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Раздел №1. Комплекс основных характеристик программы
1.1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Направленность программы – техническая. Программа предусматривает овладение учащимися информационными компетенциями и информационной культурой посредством изучения компьютерных программ.

Программа составлена в соответствии со следующими нормативно-правовыми документами:

· Федеральным Законом «Об образовании в Российской Федерации» (№ 273-ФЗ от 29 декабря 2012 г.);

· Национальным проектом «Образование» (утвержден президиумом Совета при Президенте РФ по стратегическому развитию и национальным проектам от 03.09.2018 г. протокол № 10);

· Федеральным проектом «Успех каждого ребенка» Национального проекта «Образование» (утвержден президиумом Совета при Президенте РФ по стратегическому развитию и национальным проектам от 03.09.2018 г. протокол № 10).

·  Федеральным проектом «Патриотическое воспитание» Национального проекта «Образование» (утвержден президиумом Совета при Президенте РФ по стратегическому развитию и национальным проектам от 03.09.2018 г. протокол № 10)

· Концепцией развития дополнительного образования детей до 2030 года (утверждена распоряжением Правительства РФ от 31.03.2022 г. № 678-р);

· Стратегией развития воспитания в РФ на период до 2025 года (распоряжение Правительства РФ от 29 мая 2015 г. № 996-р); 

· Приказом Министерства просвещения РФ «Об утверждении Целевой модели развития региональных систем дополнительного образования детей» (от 03.09.2019 г. № 467);

· Приказом Министерства просвещения РФ «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам» (от 27.07.2022 г. № 629);

· Приказом Министерства образования и науки Российской Федерации и Министерства просвещения РФ «Об организации и осуществлении образовательной деятельности по сетевой форме реализации образовательных программ» (от 05.08.2020 г. № 882/391) (для программ, которые реализуются в сетевой форме)

· Постановлением Правительства Оренбургской области «О реализации мероприятий по внедрению целевой модели развития системы дополнительного образования детей Оренбургской области» (от 04.07.2019 г. № 485 - пп);

· Постановлением Главного государственного санитарного врача РФ «Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи» (от 28.09.2020 г. № 28);

· Постановлением Главного государственного санитарного врача РФ «Об утверждении санитарных правил и норм СанПиН 1.2.3685-21 «Гигиенические нормативы и требования к обеспечению безопасности и (или) безвредности для человека факторов среды обитания» (от 28.01.2021 г. № 2) (разд.VI. «Гигиенические нормативы по устройству, содержанию и режиму работы организаций воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи»); 

· Письмом Министерства просвещения России от 31.01.2022 г. № ДГ-245/06 «О направлении методических рекомендаций (вместе с «Методическими рекомендациями по реализации дополнительных общеобразовательных программ с применением электронного обучения и дистанционных образовательных технологий»);

· Рабочей концепции одаренности. Министерство образования РФ, Федеральная целевая программа «Одаренные дети», 2003 г.;
· Уставом МБУДО «ЦДО» (Утвержден администрацией Тюльганского района 04.12.2015 № 181-р).

         Уровень реализации – базовый. Базовый уровень предусматривает овладение основами компьютерной грамотности,  умение работать в распространенных операционных системах, получают навыки программирования и решения логических задач с использованием компьютерной техники, знания об устройстве компьютера, видах программ, операционных системах и алгоритмах.

 Актуальность. 
  Федеральный проект «Цифровая образовательная среда» направлен на создание и внедрение в образовательных организациях цифровой образовательной среды. В связи с этим необходимо чтобы учащиеся правильно и грамотно использовали информационные технологии. Цифровая грамотность означает не только умение пользоваться устройством, но и осознание того, как функционируют разные цифровые инструменты и как их можно использовать для решения тех или иных задач. Поиск доступа к информации, объективная оценка данных, умения создавать и обрабатывать документы и общаться с другими пользователями в сети — все эти способности важны и приобретаются по мере освоения цифровой грамотности.

Отличительные особенности программы.

Проанализировав программы подобного направления, автор делает вывод, что данная программа отличается: 

● своим диапазоном: от основ компьютерной грамотности до программирования;
 ● направленностью на интеллектуальное и творческое развитие личности;
 ● многоступенчатостью: сложность курса поэтапно возрастает. 
Адресат программы 

Программа рассчитана на учащихся 7 - 14 лет. Основными условиями отбора являются желание заниматься данным видом деятельности. 
Основной контингент детей делится на 2 группы: младшая (7-11 лет) и старшая (12-14 лет) Работа в младшей группе, в основном, направлена на формирование мотивации к занятиям, получение элементарных навыков владения компьютером и правил безопасности. Старшая группа сосредоточена на применении полученных навыков и умений для решения задач с применением компьютера, применение компьютерных технологий для решения логических задач, программирования, применения компьютера для математического моделирования и углубленное изучение его устройства.
Объем и срок освоения программы

Программа рассчитана на 2 года обучения. Всего 144 часа.

- первый год обучения - 72 часа
- второй год обучения - 72 часа 

Форма обучения и формы реализации программы

      Форма обучения – очная. Занятия ведутся на русском языке. Основной формой реализации данной программы является занятие. 
Особенности организации образовательного процесса

Занятие может проходить в различных формах: 

По особенностям коммуникативного взаимодействия педагога и учащихся – занятие-игра, занятие-беседа, занятие-практикум.

 По дидактической цели — вводное занятие, занятие по углублению знаний, практическое занятие, занятие по систематизации и обобщению знаний, по контролю знаний, умений и навыков, комбинированные формы занятий.

По количественному составу: групповые

Обучение по программе осуществляется в виде теоретических и практических занятий с учащимися.

Учебный материал программы, распределён в определённой последовательности с учётом возрастных и индивидуальных особенностей учащихся. 
Режим занятий
Занятия проводятся 1 раз в неделю по 2 академических часа. После 1-го часа предусмотрен 10-минутный перерыв.
1.2.ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ПРОГРАММЫ
Цель программы: развитие интеллектуальных технических и творческих способностей учащихся посредством овладения  информационными технологиями.

Задачи 1 года обучения:

1. Развивающие:

· развивать логическое мышление, умение рассуждать и применять полученные знания в повседневной жизни. 

· развивать творческое воображение, математическое и образное мышление, речь, память умение работать с компьютерными программами и дополнительными источниками информации.

2. Воспитательные:

· воспитывать интерес к занятиям по информатике и современным информационным технологиям.

3. Обучающие:
· познакомить школьников с устройством ввода информации - клавиатурой; 

· дать школьникам представления о современном информационном обществе, информационной безопасности личности и государства;

· дать школьникам первоначальное представление о компьютере и современных информационных и коммуникационных технологиях;

· научить учащихся работать с программами WORD, PAINT, Калькулятор
Задачи 2 года обучения:
1. Развивающие:

· расширение кругозора в областях знаний, тесно связанных с информатикой, что должно помочь учащимся овладению компьютерных технологий, первоначальным основам программирования.

· развивать логическое мышление, умение рассуждать и применять полученные знания в повседневной жизни. 

· развивать творческое воображение, математическое и образное мышление, речь, память умение работать с компьютерными программами и дополнительными источниками информации.

2. Воспитательные:

· воспитывать уважение к наукоемким профессиям;

· воспитывать культуру интеллектуального труда;

· воспитывать положительное эмоциональное отношение к проектно-творческой деятельности, конкурсному и олимпиадному движению.

3. Обучающие:

· углубить первоначальные знания и навыки использования компьютера для основной учебной деятельности;

· умение решать ситуационные задачи;
· научить учащихся находить информацию в Интернете и обрабатывать ее;
· Сформировать умения и навыки работы над образовательным проектом.
1.3. СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ
Учебный план 1 года обучения

	№ п/п
	Разделы программы
	Количество часов
	Формы 
контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика 
	

	1
	Вводное занятие 
	2
	1
	1
	Наблюдение

	2
	Информация в природе и технике. Компьютер – как источник информации 
	2
	1
	1
	Беседа

	3
	Знакомство с программой «Блокнот»
	2
	1
	1
	Зачет

	4
	Текстовый редактор WORD. Работа в текстовом процессореWORD
	10
	2
	8
	Зачет

	5
	Развивающие игры
	4
	0
	4
	Игра «Логика»

	6
	Графический редактор PAINT. Создание презентаций с помощью PowerPoint
	10
	2
	8
	Зачет

	7
	Элементарные вычисления на калькуляторе
	2
	1
	1
	Проверочная работа

	8
	Решение головоломок (логических задач)
	4
	0
	4
	Игра «логика»

	9
	Разработка простейших компьютерных программ
	6
	1
	5
	Зачет

	10
	Работа на клавиатурном тренажере
	2
	0
	2
	Игра «Клавиатор»

	11
	Мультимедийная информация и медиапродукция
	10
	2
	8
	Зачет

	12
	Сетевые технологии. Интернет
	6
	2
	4
	Итоговый проект

	13
	Воспитательные мероприятия
	10
	
	10
	Участие в конкурсах, подготовке презентаций и информации к мероприятиям

	14
	Итоговое занятие
	2
	
	2
	Демонстрация навыков

	
	Итого
	72 
	13
	59
	


Содержание 1 года обучения
Раздел 1. Вводное занятие «Информация вокруг нас» (2 часа)
       Теория (1 час). Презентация творческого объединения. Инструктаж по безопасности обучения. 
       Практика (1 час). Информационные технологии, информация. Организация хранения информации в компьютере.  Знакомство с информацией в программе «Роботландия». 

Раздел 2. Информация в природе и технике. Компьютер – как источник информации (4 часа)
       Теория (1 час). Источники информации. Приемники информации.  Носители информации. Кодирование информации. Письменные источники информации. Языки людей и языки программирования. Человек в мире информации. Компьютер – как носитель информации. Основное устройство компьютера: мышь, клавиатура, колесо прокрутки.
      Практика (3 часа). Устройство управления – мышь. Общие сведения. Главная и второстепенная кнопка. Перетаскивание объектов. Стандартные элементы интерфейса. Колесо прокрутки
Раздел 3. Знакомство с программой «Блокнот» (2 часа)
  Теория (1 час). Назначение программы. Структура окна. 

 Практика (1 час). Работа с текстом. Набор текста и редактирование. Копирование, перемещение текста. Исправление ошибок.
Раздел 4. Текстовый редактор WORD. Работа в текстовом процессоре WORD (10 часов)
Теория (2 часа). Назначение, запуск/ закрытие, структура окна. Основные объекты редактора (символ, слово, строка, предложение, абзац). Создание, хранение и считывание документа. 

 Практика (8 часов). Основные операции с текстом Внесение исправлений в текст. Проверка орфографии. Форматирование текста (изменение шрифтов, оформление абзаца). Сохранение файла на дискету и загрузка с дискеты. Режим вставки (символов, рисунков).  Рисунок в WORD. Параметры страницы. Оформление текстов с помощью WORDART. Составление кроссвордов.  Поиск и исправление ошибок. Копирование и перемещение текста. Форматирование документа, вставка рисунков. Создание таблиц, вставка специальных символов.

Создание перекрестных ссылок.  Форматирование абзацев. Сохранение документа. Печать. Творческая работа. Забавное рисование из знаков препинания.  Итоговая работа по WORD.

Раздел 5. Развивающие игры (4 часа)
      Практика (4 часа). Игры на внимательность (поиск предметов) Стратегические игры. Выигрышная стратегия. Построения древа игры.
Раздел 6. Графический редактор PAINT. Создание презентаций с помощью PowerPoint (10 часов)
     Теория (2 часа). Интерфейс программы (структура окна), основные функции редактирования текста. 
     Практика (8 часов). Создание презентаций с помощью PowerPoint. Работа со стилями.  Создание нового слайда, фон слайда. Графический редактор PAINT. Работа с палитрой цветов.  Вставка рисунков и других объектов на слайд.  Создание скриншотов.  Анимация на слайдах.
Раздел 7. Элементарные вычисления на калькуляторе (2 часа)
     Теория (1 час). Назначение программы. Структура окна. Виды калькулятора. 

     Практика (1 час). Работа с простейшими арифметическими действиями. Решение задач.

Раздел 8. Решение головоломок (логических задач) (4 часа)

    Практика (4 часа). Тесты на внимательность
Раздел 9. Разработка простейших компьютерных программ (6 часов)

     Теория (1 час). Работа в среде программирования «Логомиры». Простейшие элементы программирования в офисных приложениях. Основные принципы работы компьютерных программ.
     Практика (5 часов). Работа в среде программирования «Логомиры». Простейшие элементы программирования в офисных приложениях. Работа над проектом «Моя первая программа». 

Раздел 10. Работа на клавиатурном тренажере (2 часа)

       Практика (2 часа). Основные блоки клавиш. Работа с алфавитно-цифровым блоком клавиш. Функциональные клавиши. Клавиши управления курсором. Управляющие клавиши. «Клавиатурные гонки онлайн».
Раздел 11. Мультимедийная информация и медиапродукция (10 часов)
      Теория (2 часа). Графические редакторы. Звуковые редакторы. Видео редакторы. Плееры, их отличие.

      Практика (8 часов). Работа в графических, звуковых, видео редакторах.  Демонстрация видеофрагментов с использованием медиадисков. Демонстрация мультфильмов, сказок (диск «Никита»).

Раздел 12. Сетевые технологии. Интернет (6 часов)

      Теория (2 часа). Интернет. Компьютерные сети. Локальная компьютерная сеть. Глобальная компьютерная сеть. Браузеры. 

      Практика (4 часа). Поиск информации в интернете. Почтовые сервисы. Образовательные сайты. Работа в чатах, регистрация на почтовом сервере. 
Раздел 13. Воспитательные мероприятия (10 часов)
       Практика (10 часов). Участие в конкурсах, мероприятиях на различном уровне (см. план воспитательной работы)
Раздел 13. Итоговое занятие (2 часа)

        Практика (2 часа). Презентация навыков для родителей. Награждение учащихся.
Учебный план 2 года обучения
	№ п/п
	Разделы программы
	Количество часов
	Формы 
контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика 
	

	1
	Повторение знаний и навыков
	2
	1
	1
	Беседа, наблюдение

	2
	Логика
	2
	0
	2
	Игра «Логика»

	3
	Мир моделей
	10
	2
	8
	Наблюдениесоздание компьютерной модели

	4
	Компьютерный эксперимент
	4
	1
	3
	Зачет

	5
	Применение компьютера при решении математических задач
	2
	0
	2
	Опрос

	6
	Операционные системы
	4
	2
	2
	Тестирование

	7
	Файл. Файловая система

	4
	2
	2
	Наблюдение, беседа, опрос

	8
	Защита информации. Вирусы. Алгоритмы
	4
	2
	2
	Наблюдение, беседа, опрос

	9
	Делаем визитки, календари, открытки, буклеты 
	10
	2
	8
	Наблюдение, беседа, творческий отчет

	10
	Выполнение проектов 

	18
	4
	14
	Наблюдение, беседа, защита проектов

	11
	Воспитательные мероприятия
	10
	
	10
	Наблюдение, беседа, результаты участия

	12
	Итоговое занятие
	2
	
	2
	Награждение, вручение сертификатов

	
	
	72 
	16
	56
	


Содержание 2 года обучения
Раздел 1. Повторение знаний и навыков (2 часа)

       Теория (1 час). Информационные технологии. Устройство компьютера. Создание документа в Word. Сохранение, копирование текста. Компьютерные презентации. Редакторы: графические, звуковые, видео.
       Практика (1 час). Практическая работа «Набор текста в Word». Создание презентации. 
Раздел 2. Логика (2 часа)
       Практика (2 часа).  «Истина» и «ложь». Суждение. Умозаключение. Решение логических задач. Составление логических задач. Определение истинности и ложности рассуждений. Обобщение. Отношения между множествами. Определение  отношений между множествами.
Раздел 3. Мир моделей (10 часов)
      Теория (2 часа). Модель объекта. Сравнение реальных объектов с их моделью. Типы моделей. Модель отношения между понятиями. 3D моделирование.
     Практика (8 часов). Изготовление 3D моделей.
Раздел 4. Компьютерный эксперимент (4 часа)
      Теория (1 час). Компьютерный эксперимент как один из основных этапов компьютерного моделирования.
      Практика (3 часа). Проектная работа «Сопоставление объектов в Word». Проектная работа «Восстановите хронологию событий в PowerPoint». Проектная работа «Найдите отличие в Paint». 

Раздел 5. Применение компьютера при решении математических задач
 (2 часа)
      Практика (2 часа). Программа «Калькулятор». Вычисления с помощью калькулятора. 

Раздел 6. Операционные системы (4 часа)
      Теория (2 часа). Операционные системы. Их отличия.
       Практика (2 часа). Windows.Linux. MacOS. Работа с операционными системами.
Раздел 7. Файл. Файловая система (4 часа)
       Теория (2 часа). Файлы. Типы файлов. Файловая таблица. Каталоги 
       Практика (2 часа). Работа с файлами. Работа с каталогами.

Раздел 8. Защита информации. Вирусы. Алгоритмы (4 часа)
Теория (2 часа). Информационные угрозы. Программные средства защиты информации. Аппаратные средства защиты информации. Классификация вирусов. Наиболее опасные вирусы. Что такое алгоритмы? Примеры алгоритмов. Примеры использования алгоритмов в повседневной жизни.
Практика (2 часа). Составление словесных алгоритмов. Описание алгоритмов. Основные свойства алгоритмов. Блок-схемы. Составление алгоритмов с помощью блок-схем. Решение задач. Повторение.

Раздел 9. Делаем визитки, календари, открытки, буклеты (10 часов)
Теория (2 часа). Графика. Графический редактор. Цвета. 
Практика (8 часов). Работа с программой публикаций. Быстрые публикации. Создание визитных карточек. Информационные таблички. Календари. Открытки. Буклеты.
Раздел 10. Выполнение проектов (14 часов)

Теория (4 часа). Понятие «проект», «виды проектов», «проектная деятельность», «образовательный проект». Алгоритм создания проекта. Обсуждение и подборка тем образовательных проектов 
Практика (14 часов). Создание программного продукта. Работа над выбранным проектом. Оформление проекта. Презентация.
Раздел 11. Воспитательные мероприятия (10 часов)

Практика (10 часов). Участие в конкурсах, олимпиадах по информатике. Участие в оформлении (создание презентаций) для школьных мероприятий.
Раздел 12. Итоговое занятие (2часа)

Практика (2 часа). Творческий отчет для родителей, награждение учащихся.
Вручение сертификатов об окончании обучения.

1.4 Планируемые результаты и способы их определения
1 года обучения
	Личностные результаты
	Метод
	Методика

	-учащиеся мотивированы к занятиям
по информатике
	анкетирование

наблюдение
	- тест Рокича «Ценностные ориентации» диагностики учебной мотивации

	Метапредметные
	Метод
	Методика

	У учащихся 
-сформировано логическое мышление, умение рассуждать и применять полученные знания в повседневной жизни
-развито творческое воображение, математическое и образное мышление, речь, память умение работать с дополнительными источниками информации
	наблюдение

контрольные задания

беседы

наблюдение выполнение творческого проекта
	портфолио учащихся



	Предметные результаты
	Метод

	-учащиеся знают устройство ввода информации  и умеют пользоваться клавиатурой; 

-имеют представление о современном информационном обществе, информационной безопасности личности и государства

- имеют знания о современных информационных и коммуникационных технологиях и навыки пользования компьютером 

-умеют работать с программами WORD, PAINT, Калькулятор
	Наблюдение, опрос, тестирование, творческое задание


2-го года обучения

	Личностные результаты
	Метод
	Методика

	-учащиеся  уважительно относятся к наукоемким профессиям

- сформирована культура интеллектуального труда;

- сформировано положительное эмоциональное отношение к проектно-творческой деятельности, конкурсному и олимпиадному движению
	анкетирование

наблюдение

беседа


	- тест Роккича «Ценностные ориентации» 

-опросник Стефансона 

	Метапредметные
	Метод
	Методика

	- учащиеся имеют расширенный кругозор в областях знаний, связанных с информатикой, что  помогает совершенствовать интеллектуальные и творческие способности

-у учащихся развито логическое мышление, умение рассуждать и применять полученные знания в повседневной жизни
-развито творческое воображение, математическое и образное мышление, речь, память умение работать с компьютерными программами
	наблюдение

контрольные задания

беседы

наблюдение
	

	Предметные результаты
	Метод

	- у учащихся усовершенствованы знания и навыки использования компьютера для основной учебной деятельности

-учащиеся умеют решать ситуационные задачи

- учащиеся учащихся находить информацию в Интернете и обрабатывать ее
- учащиеся умеют создавать образовательный проект
	Наблюдение, опрос, конкурсы, смотр знаний, тестирование



2. Комплекс организационно-педагогических условий реализации программы

2.1 Календарный учебный график 1-го года обучения

	№

п/п
	Дата проведения 
	Форма занятия
	Кол-во

часов
	Тема занятия
	Форма контроля

	Раздел 1. Вводное занятие «Информация вокруг нас» (2 часа)



	1
	08.09
	Занятие-презентация
	2
	Вводное занятие
	Беседа

	Раздел 2. Информация в природе и технике. Компьютер – как источник информации (4 часа)

	2
	15.09
	Занятие-беседа
	2
	Источники информации. Приемники информации.  Носители информации
	Наблюдение, беседа

	3
	22.09
	Занятие-беседа
	2
	Устройство управления – мышь. Общие сведения
	Наблюдение, опрос

	Раздел 3. Знакомство с программой «Блокнот» (2 часа)



	4
	29.09
	Занятие-беседа
	2
	Назначение программы «Блокнот». Структура окна
	Наблюдение, беседа

	Раздел 4. Текстовый редактор WORD. Работа в текстовом процессоре WORD (10 часов)

	5
	6.10
	Занятие-беседа
	2
	Назначение, запуск/ закрытие, структура окна
	Наблюдение, беседа

	6
	13.10
	Практическое занятие
	2
	Основные операции с текстом 
	Наблюдение, опрос

	7
	20.10
	Практическое занятие
	2
	Сохранение файла и загрузка на носители.
	Наблюдение

	8
	27.10
	Практическое занятие
	2
	Оформление текстов с помощью WORDART
	Наблюдение, беседа

	9
	03.11
	Практическое занятие
	2
	Создание таблиц, вставка специальных символов
	Наблюдение, беседа

	Раздел 5. Развивающие игры (4 часа)



	10
	10.11
	Занятие-игра
	2
	Игры на внимательность (поиск предметов)
	Наблюдение

	11
	17.11
	Занятие-игра
	2
	Стратегические игры. Выигрышная стратегия. Построения древа игры
	Наблюдение, соревнование

	Раздел 6. Графический редактор PAINT. Создание презентаций с помощью PowerPoint (10 часов)

	12
	24.11
	Занятие-беседа
	2
	Интерфейс программы (структура окна), основные функции редактирования текста
	Наблюдение, беседа

	13
	01.12
	Практическое занятие
	2
	Создание презентаций с помощью PowerPoint
	Наблюдение, беседа

	14
	08.12
	Практическое занятие
	2
	Работа со стилями.  Создание нового слайда, фон слайда
	Наблюдение

	15
	15.12
	Практическое занятие
	2
	Графический редактор PAINT
	Наблюдение, беседа

	16
	22.12
	Практическое занятие
	2
	Анимация на слайдах
	Наблюдение, беседа

	Раздел 7. Элементарные вычисления на калькуляторе (2 часа)


	17
	29.12
	Мастер-класс
	2
	Назначение программы. Структура окна. Решение задач
	Наблюдение, опрос

	Раздел 8. Решение головоломок (логических задач) (4 часа)



	18
	12.01
	Занятие-игра
	2
	Тесты на внимательность
	Решение тестов

	19
	19.01
	Занятие-игра
	2
	Решение задач
	Решение задач

	Раздел 9. Разработка простейших компьютерных программ (6 часов)



	20
	26.01
	Мастер-класс
	2
	Работа в среде программирования «Логомиры»
	Наблюдение, беседа

	21
	01.02
	Занятие-беседа
	2
	Основные принципы работы компьютерных программ
	Наблюдение, опрос

	22
	09.02
	Практическое занятие
	2
	Работа над проектом «Моя первая программа». 
	Наблюдение, презентация

	Раздел 10. Работа на клавиатурном тренажере (2 часа)



	22
	16.02
	Практическое занятие
	2
	Работа с алфавитно-цифровым блоком клавиш
	Наблюдение, игра «Клавиатор»

	Раздел 11. Мультимедийная информация и медиапродукция (10 часов)


	23
	01.03
	Творческая мастерская
	2
	Графические редакторы
	Творческое задание

	24
	15.03
	Творческая мастерская
	2
	Звуковые редакторы
	Творческое задание

	25
	22.03
	Творческая мастерская
	2
	Видео редакторы
	Творческое задание

	26
	29.03
	Занятие-презентация
	2
	Демонстрация видеофрагментов с использованием медиадисков
	Наблюдение, беседа

	27
	05.04
	Занятие-презентация
	2
	Демонстрация мультфильмов, сказок (диск «Никита»)
	Наблюдение, беседа

	Раздел 12. Сетевые технологии. Интернет (6 часов)



	28
	12.04
	Занятие-беседа
	2
	Интернет. Компьютерные сети
	Наблюдение, беседа

	29
	19.04
	Практическое занятие
	2
	Поиск информации в интернете
	Наблюдение, беседа

	30
	26.04
	Мастер-класс
	2
	Работа в чатах, регистрация на почтовом сервере
	Наблюдение, беседа

	Раздел 13. Воспитательные мероприятия (10 часов)



	31-35
	03.05
08.05

10.05

17.05

24.05


	Практическое занятие, конкурс, творческий отчет
	2
	Подготовка и участие в конкурсах и других массовых воспитательных мероприятиях
	Конкурсы, творческие работы

	Раздел 13. Итоговое занятие (2 часа)



	36
	31.05
	Творческий отчет
	2
	Творческий отчет перед родителями, награждение грамотами учащихся
	Творческий отчет


2-го года обучения

	№

п/п
	Дата проведения 
	Форма занятия
	Кол-во

часов
	Тема занятия
	Форма контроля

	Раздел 1. Повторение знаний и навыков (2 часа)



	1
	
	Практическая работа
	2
	Создание документа в Word. Создание презентации
	Практическая работа

	Раздел 2. Логика (2 часа)



	2
	
	Занятие-игра
	2
	Составление логических задач
	Игра «Логика»

	Раздел 3. Мир моделей (10 часов)


	3
	
	Занятие-беседа
	2
	Модель объекта. Сравнение реальных объектов с их моделью
	Беседа

	4
	
	Занятие-беседа
	2
	3D моделирование

	Беседа

	5
	
	Занятие-беседа
	2
	Программы для трехмерных проектов
	Беседа

	6
	
	Практическое занятие
	2
	Создание заданной 3D модели


	Наблюдение

	7
	
	Практическое занятие
	2
	Создание собственной 3D модели
	Наблюдение, демонстрация компьютерного продукта 

	Раздел 4. Компьютерный эксперимент (4 часа)



	8
	
	Практическое занятие
	2
	Проектная работа «Сопоставление объектов в Word»
	Наблюдение

	9
	
	Практическое занятие
	2
	Проектная работа «Восстановите хронологию событий в PowerPoint». Проектная работа «Найдите отличие в Paint». 
	Наблюдение, проектная работа

	Раздел 5. Применение компьютера при решении математических задач
 (2 часа)

	10
	
	Практическое занятие
	2
	Решение задач с использованием программы «Калькулятор»
	Решение задач

	Раздел 6. Операционные системы (4 часа)



	11
	
	Занятие-беседа
	2
	Операционные системы: 
	Беседа

	12
	
	Занятие-беседа
	2
	Windows.Linux. MacOS. Работа с операционными системами
	Наблюдение

	Раздел 7. Файл. Файловая система (4 часа)


	13
	
	Занятие-беседа
	2
	Файлы. Типы файлов. Файловая таблица. Каталоги
	Беседа

	14
	
	Практическое занятие
	2
	Работа с файлами. Работа с каталогами.
	Наблюдение

	Раздел 8. Защита информации. Вирусы. Алгоритмы (4 часа)


	15
	
	Занятие-беседа
	2
	Информационные угрозы. Программные средства защиты информации
	Беседа

	16
	
	Практическое занятие
	2
	Основные свойства алгоритмов. Блок-схемы. Составление алгоритмов с помощью блок-схем. Решение задач
	Наблюдение, решение задач

	Раздел 9. Делаем визитки, календари, открытки, буклеты (10 часов)


	17
	
	Занятие-беседа
	2
	Графика. Графический редактор. Цвета. Создание визитных карточек
	Наблюдение, компьютерный продукт - визитка

	18
	
	Практическое занятие
	2
	Создание календарей
	Наблюдение, компьютерный продукт - визитка

	19
	
	Практическое занятие
	2
	Создание буклетов
	Наблюдение, компьютерный продукт - буклет

	20
	
	Практическое занятие
	2
	Создание информационных табличек
	Наблюдение, компьютерный продукт – информационная табличка

	21
	
	Практическое занятие
	2
	Создание открыток
	Наблюдение, компьютерный продукт - открытка

	Раздел 10. Выполнение проектов (14 часов)



	22
	
	Занятие-беседа
	2
	Понятие «проект»
	Беседа

	23
	
	Занятие-беседа
	2
	Алгоритм создания проекта
	Беседа

	24
	
	Занятие-беседа
	2
	Обсуждение и подборка тем образовательных проектов
	Беседа

	25
	
	Занятие-беседа
	2
	Формулирование цели и задач образовательного проекта
	Беседа

	26
	
	Практическое занятие
	2
	Работа над содержанием проекта
	Наблюдение

	27
	
	Практическое занятие
	2
	Работа над оформлением проекта
	Наблюдение

	28
	
	Занятие-презентация
	2
	Презентация проекта
	Презентация проекта

	Раздел 11. Воспитательные мероприятия (10 часов)



	29-
	
	Воспитательные мероприятия, конкурсы
	10
	Подготовка и участие в конкурсах. Подготовка компьютерных продуктов для мероприятий
	Участие в конкурсах и воспитательных мероприятиях

	Раздел 12. Итоговое занятие (2часа)



	36
	
	Творческий отчет
	2
	Творческий отчет для родителей
	Творческий отчет. Вручение грамот и сертификатов 


2.2. Условия реализации программы

 Материально-техническое обеспечение

· компьютерный класс (сеть, сервер); 

· презентационное оборудование;

· выход в Интернет 

· цифровые зоны: компьютерной графики (граф – планшеты на каждом рабочем месте, цифровой фотоаппарат на класс), коммуникационная (веб-камера, доступ через скайп), алгоритмическая (решение логических задач, компьютерное моделирование в учебных средах на сайте Единой коллекции ЦОР  www.school-collection.edu.ru), клавиатурного письма.

Информационные ресурсы

· ЭОР Единой коллекции «Виртуальные лаборатории»(http://school-collection.edu.ru);
· Авторская мастерская Н.В. Матвеевой(http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/4/);
· Лекторий «ИКТ в начальной школе» (http://metodist.lbz.ru/lections/8/);  
· Интернет портал PROШколу.ru  http://www.proshkolu.ru/ 
· Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов - http://school-collection.edu.ru/catalog/rubr/58a0dbdd-8ae9-43b1-937e-ef6397e6c1c3/?&subject=19
 Кадровое обеспечение

Педагог с высшим педагогическим образованием.

Формы контроля и/или аттестации

Для оценки результативности учебных занятий применяется входной, промежуточный и итоговый контроль.


Цель входного контроля – диагностика уровня сформированности предметных умений, навыков и способов деятельности (метод: педагогическое наблюдение) учащихся, диагностика ценностных ориентаций.

Промежуточный контроль (промежуточная диагностика в конце 1-го полугодия) применяется для оценки качества освоения программного материала, достижения ожидаемых результатов (контрольные срезы, педагогическая диагностика для оценки предметных и метапредметных результатов учащихся – карта наблюдений).
   Итоговый контроль (в конце каждого года) – анализ творческих продуктов детей (предметные, метапредметные результаты), диагностика ценностных ориентаций.  
Подведение итогов по результатам освоения данной программы проводится в форме итоговых занятий по изученным темам.
   Формы контроля: наблюдение, опрос, беседа, тестирование, творческое задание, защита проекта, участие в конкурсах
  Способы и формы фиксации результатов: портфолио, индивидуальный маршрутный лист одаренного ребенка

Оценочные материалы
1. Тест Роккича «Ценностные ориентации»

2. Опросник Стефансона (изучение представлений о себе)
3.  Тесты

4. Творческие задания
Дидактическое обеспечение
· Методические разработки по темам программы.
· Подборка информационной справочной литературы;
· Сценарии массовых мероприятий, разработанные для досуга учащихся;
· Инструктажи по технике безопасности;
· Диагностические методики для определения уровня знаний, умений, навыков и творческих способностей детей;
· Новые педагогические технологии в общеобразовательном процессе (педагогическое сотрудничество, создание ситуации успешности, взаимопомощи в преодолении трудностей, игровые технологии, ИКТ, здоровьесберегающие технологии);
· Видео и фото материалы.
 Методическое обеспечение  
Занятие может проходить в различных формах: 

По особенностям коммуникативного взаимодействия педагога и учащихся – занятие-игра, занятие-конкурс, занятие-путешествие.

 По дидактической цели — вводное занятие, занятие по углублению знаний, практическое занятие, занятие по систематизации и обобщению знаний, по контролю знаний, умений и навыков, комбинированные формы занятий.

По количественному составу: групповые

Обучение по программе осуществляется в виде теоретических и практических занятий с учащимися.

Учебный материал программы, распределён в определённой последовательности с учётом возрастных и индивидуальных особенностей учащихся. 
Формы организации образовательного процесса

Образовательный процесс осуществляется в виде групповых занятий. В группе может быть до 15 учащихся
Формы организации учебного занятия

Формы организации учебного занятия:  
Занятие – беседа - совместная деятельность  учащихся и педагога со свободным общением по теме, ситуативным разговором
Практическое занятие предполагает выполнение учащимися задания под руководством педагога 
Занятие-презентация  предполагает демонстрацию работ, наглядности
Занятие-игра предполагает использование игровых технологий на занятии
Мастер-класс  - современная форма проведения обучающего тренинга-семинара для отработки практических навыков
Творческая мастерская, где учащиеся под руководством педагога выполняют творческие задания.
Педагогические технологии

При реализации дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы используются следующие педагогические технологии: 

- проектные, суть которых состоит в том, что учащиеся разрабатывают памятки, схемы и алгоритмы и т.д.
- развивающего обучения - взаимодействие педагога и учащихся на основе коллективно-распределительной деятельности, поиске различных способов решения учебных задач посредством организации учебного диалога в деятельности  учащихся. Данная технология включает стимулирование рефлексивных способностей  учащихся, обучение навыкам самоконтроля и самооценки.

- здоровьесберегающие - реализуются на основе личностно-ориентированного подхода. Осуществляемые на основе личностно-развивающих ситуаций, они относятся к тем жизненно важным факторам, благодаря которым учащиеся учатся жить вместе и эффективно взаимодействовать. Предполагают активное участие самого  учащегося в освоении культуры человеческих отношений, в формировании опыта здоровьесбережения, который приобретается через постепенное расширение сферы общения и деятельности учащегося, развитие его саморегуляции (от внешнего контроля к внутреннему самоконтролю), становление самосознания и активной жизненной позиции на основе воспитания и самовоспитания, формирования ответственности за свое здоровье, жизнь и здоровье других людей.

-информационно-компьютерная технология – вызывает у учащихся повышенный интерес и усиливает мотивацию обучения. Их использование создает возможности доступа к свежей информации, осуществления «диалога» с источников знаний, экономит время. Применение компьютера в обучении позволяет управлять познавательной деятельностью учащихся.
 - кейс-технологии позволяют более успешно по сравнению с традиционной методикой обучения развивать творческие способности учащихся, формируют навыки выполнения сложных заданий в составе небольших групп, помогают педагогу успешно овладеть способностями анализа непредвиденной ситуации, самостоятельно разрабатывать алгоритмы принятия решения.

- игровые. Важным средством и эффективной технологией воспитания является игра – воображаемая или реальная деятельность, целенаправленно организуемая в коллективе учащихся с целью отдыха, развлечения или обучения. В игре ребенок развивается как личность, у него формируются те стороны психики, от которых впоследствии будут зависеть успешность его социальной практики, отношения с окружающими людьми и самим собой.

- технология проблемного обучения – это проблемные задания и вопросы, которые требуют от учащихся применения знаний и умений в новой ситуации, получения, новых путей их поиска. Эти знания и умения необходимы для творческого мышления, они помогают учащимся овладеть методами научного познания, формируют интерес и потребность в творческой деятельности.

Алгоритм учебного занятия

Учебное занятие – одна из основных форм занятий, которое имеет следующую структуру:

1. Организационно-мотивационный момент - 1-2 мин. 

2. Актуализация знаний                                        - 3 мин.

3. Основная часть занятия                                   -30 мин.

4. Практическая часть занятия                            -50 мин.

5. Заключительный этап                                       - 3 мин.

6. Рефлексия                                                           -2 мин.

Рабочая программа воспитания 
        Цель воспитания: ценностно-смысловое развитие учащегося, осознание собственного личностного опыта, приобретаемого на основе межличностных отношений и ситуаций, проявляющегося в форме переживаний, смыслотворчества, саморазвития.
             Воспитательные задачи: 

-реализации комплекса методов и форм индивидуальной работы с учащимися, ориентированных на идеальное представление о нравственном облике современного человека, на формирование гражданской идентичности и патриотических чувств.
- педагогическое сопровождение учащихся в социальном выборе и приобретении нового социального опыта.
- педагогическое сопровождение профессионального выбора 
- педагогическое сопровождение овладения учащихся нормами общественной жизни и культуры.

       Направления воспитания:

1. Здоровье

2. Интеллектуально – познавательное

3. Духовно – нравственное 

4. Гражданско – патриотическое

5. Досуговое

6. Общение

7. Семья

8. Труд

       Результатами освоения программы воспитания станут:
 1. Приобщение учащихся к российским традиционным духовным ценностям, правилам и нормам поведения в обществе;
 2. Формирование у учащихся основ российской гражданской идентичности;
 3. Готовность учащихся к саморазвитию;
 4. Ценностные установки и социально-значимые качества личности;
5. Активное участие коллектива и его участников в социально-значимой деятельности.

Календарный план воспитательной работы 

	№
	Форма мероприятия/

уровень
	Название 

Мероприятия, 
	Сроки / участники
	Направление воспитания

	1
	Выборы актива объединения, ТО
	
	Сентябрь, учащиеся ТО 
	Гражданско – патриотическое



	2
	Тренинг, ОО
	Как достойно выходить из конфликтных ситуаций
	Октябрь, 

учащиеся ТО 
	Здоровье



	3
	Подготовки презентации про учителей
	День учителя
	Октябрь, 

учащиеся ТО
	Гражданско – патриотическое, духовно – нравственное, семья, интеллектуально – познавательное, семья, досуг

	4
	Участие в конкурсе презентаций 
	Моя малая Родина
	Ноябрь,
учащиеся ТО
	Гражданско – патриотическое, духовно – нравственное, семья, интеллектуально – познавательное, семья, досуг

	5
	Всероссийский 
	Конкурс креативных проектов и идей «Неотерра»
	Январь,
учащиеся ТО
	Гражданско – патриотическое, духовно – нравственное, семья, интеллектуально – познавательное, семья, досуг

	6
	Конкурс, всероссийский
	Поздравительных открыток к 8 Марта
	Март,  учащиеся ТО
	Духовно – нравственное, семья 

	7
	Родительское собрание, ТО
	Защита творческих проектов
	Май,  учащиеся ТО, родители
	Интеллектуально – познавательное, семья, досуг

	8
	Муниципальная

акция 
	«Открытка к 9 Мая»
	Май   учащиеся ТО, родители
	Труд, гражданско – патриотическое, духовно – нравственное, семья, досуг


Методы обучения и воспитания

Для успешной реализации программы используются следующие методы обучения:

1. Словесные (беседа, разъяснения, рассказ). В процессе разъяснения педагог излагает, объясняет учебный материал, а учащиеся активно его воспринимают и усваивают.

2. Наглядные. При изучении нового материала они являются способом формирования новых знаний, которые позволят получить достаточно полные и достоверные представления об изучаемом объекте, а при его закреплении – способом практикования знаний

4. Практические. Знания, полученные непосредственно в практике, оказываются, как правило, прочными и создают базу для последующей самостоятельной деятельности, поэтому большинство занятий по программе – практические.

Основные методы воспитания, с помощью которых осуществляется образовательный процесс: 

· Метод убеждения – объяснение, рассказ, беседа, диспут;

•
Методы организации деятельности и формирования опыта поведения – приучение, педагогическое требование, упражнение, общественное мнение, воспитывающие ситуации;

•
Методы стимулирования поведения и деятельности – поощрение (выражение положительной оценки, признание качеств и поступков) и наказание (обсуждений действий и поступков, противоречащих нормам поведения).

Список литературы

1. Матвеева Н. В., Цветкова М. С. Информатика. Программа для начальной школы, 2-4 классы. - М.: БИНОМ, Лаборатория знаний, 2012.

2. Матвеева Н. В., Челак Е. Н., Конопатова Н. К., Панкратова Л. П. Информатика и ИКТ. 2-4 классы: методическое пособие. 2-е изд., испр. и доп.– М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.

3. Матвеева Н. В., Челак Е. Н.  Информатика: учебники для 2-4 классов/М.: Бином. Лаборатория знаний, 2013.

4. Матвеева Н. В., Челак Е. Н.  Информатика: рабочие тетради для 2-4 классов: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.

5. Матвеева Н. В., Челак Е. Н.  Информатика: контрольные работы для 2-4 классов /М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.

6. Программы для общеобразовательных учреждений: Информатика, 2-11 классы.-2-е изд. – М.: БИНОМ, Лаборатория знаний, 2012.

7. Федеральный государственный образовательный стандарт начального общего образования. – Просвещение, 2011 г.

Литература для учащимися

1. Матвеева Н. В., Челак Е. Н.  Информатика: учебник для 3 класса в 2 ч. Ч. 1, Ч. 2. - М.: Бином. Лаборатория знаний, 2013.

2. Матвеева Н. В., Челак Е. Н.  Информатика: рабочая тетрадь для 3 класса. Ч.1, Ч.2. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.

3. Матвеева Н. В., Челак Е. Н.  Информатика: контрольные работы для 3 класса. Ч.1, Ч.2. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.

Электронное сопровождение УМК:

· ЭОР Единой коллекции к учебнику Н.В. Матвеевой и др. «Информатика», 1-4 классы (http://school-collection.edu.ru/)

· ЭОР Единой коллекции «Виртуальные лаборатории» 
(http://school-collection.edu.ru/catalog/rubr/473cf27f-18e7-469d-a53e-08d72f0ec961/?interface=pupil&class[]=45&subject[]=19)

· ЭОР на CD-диске к методическому пособию для учителя, 1 класс, Н.В. Матвеева и др. 

· ЭОР на CD-диске к методическому пособию для учителя, 2 класс, Н.В. Матвеева и др. 

· ЭОР на CD-диске к методическому пособию для учителя, 3 класс, Н.В. Матвеева и др. 

· ЭОР на CD-диске к методическому пособию для учителя, 4 класс Н.В. Матвеева и др. 

· Авторская мастерская Н.В. Матвеевой (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/4/)

· Лекторий «ИКТ в начальной школе» ( http://metodist.lbz.ru/lections/8/)

· Мир информатики 1-4 годы. [Электронный ресурс].  – М.: Кирилл и Мефодия. 2000 г. – 1 электронный оптический диск (CD-ROМ) 
Приложения
1. Методика «Q-сортировка»
(опросник В. Стефансона)

Данная методика используется для изучения представлений о себе. Она позволяет определить шесть основных тенденций поведения человека в реальной группе: зависимость, независимость, общительность, необщительность, принятие борьбы и избегание борьбы.

Определенный интерес представляет использование данной методики в качестве взаимооценки для сравнения представлений о самом себе с мнением каждого о каждом внутри группы.

Инструкция
Вашему вниманию предлагается 60 утверждений, касающихся поведения человека в группе. Прочтите последовательно каждое из них и ответьте «да», если оно соответствует вашему представлению о себе, или «нет», если не соответствует ему.

Текст опросника
1. Критичен к окружающим товарищам.

2. Возникает тревога, когда в группе начинается конфликт.

3. Склонен следовать советам лидера.

4. Не склонен к слишком близким отношениям с товарищами.

5. Нравится дружественность в группе.

6. Склонен противоречить лидеру.

7. Испытывает симпатии одному или двум членам группы.

8. Избегает встреч и собраний в группе.

9. Нравится похвала лидера.

10. Независим в суждениях и манере поведения.

11. Готов встать на чью-либо сторону в споре

12. Склонен руководить товарищами.

13. Радуется общению с один-двумя друзьями.

14. Внешне спокоен при проявлении враждебности со стороны членов группы.

15. Склонен поддерживать настроение своей группы.

16. Не придает значения личным качествам членов группы.

17. Склонен отвлекать группу от ее целей.

18. Испытывает удовлетворение, противопоставляя себя лидеру.

19. Хотел бы сблизиться с некоторыми членами группы.

20. Предпочитает оставаться нейтральным в споре.

21. Нравится, когда лидер активен и хорошо руководит.

22. Предпочитает хладнокровно обсуждать разногласия.

23. Недостаточно сдержан в выражении чувств.

24. Стремится сплотить вокруг себя единомышленников.

25. Недоволен слишком формальными отношениями.

26. Когда обвиняют – теряется и молчит.

27. Предпочитает соглашаться с основными направлениями в группе.

28. Привязан к группе в целом больше, чем к определенным товарищам.

29. Склонен затягивать и обострять спор.

30. Стремится быть в центре внимания.

31. Хотел бы быть членом более узкой группировки.

32. Склонен к компромиссам

33. Испытывает внутреннее беспокойство, когда лидер поступает вопреки его ожиданиям.

34. Болезненно относится к замечаниям товарищей.

35. Может быть коварным и вкрадчивым.

36. Склонен принять на себя руководство в группе.

37. Откровенен в группе.

38. Возникает нервное беспокойство во время группового разногласия.

39. Предпочитает, чтобы лидер брал на себя ответственность при планировании работ.

40. Не склонен отвечать на проявление дружелюбия.

41. Склонен сердиться на товарищей.

42. Пытается вести других против лидера.

43. Легко находит знакомства за пределами группы.

44. Старается избегать быть втянутым в спор.

45. Легко соглашается с предложениями других членов группы.

46. Оказывает сопротивление образованию группировок в группе.

47. Насмешлив и ироничен, когда раздражен.

48. Возникает неприязнь к тем, кто пытается выделиться.

49. Предпочитает меньшую, но более интимную в отношениях группу.

50. Пытается не показывать свои истинные чувства.

51. Становится на сторону лидера при групповых разногласиях.

52. Инициативен в установлении контактов, в общении с членами группы.

53. Избегает критиковать товарищей.

54. Предпочитает обращаться к лидеру чаще, чем к другим.

55. Не нравится, что отношения в группе слишком фамильярны.

56. Любит затевать ссоры.

57. Стремится удерживать свое высокое положение в группе.

58. Склонен вмешиваться в контакты товарищей и нарушать их.

59. Склонен к перепалкам, задиристый.

60. Склонен выражать недовольство лидером.

Обработка и интерпретация результатов
Ответы согласно ключу распределяются по 6 тенденциям.

Ключ
	1
	Зависимость
	3, 9, 15, 21, 27, 33, 39, 45, 51, 54
	 

	2
	Независимость
	6, 12,18, 24, 30,36,42,48,57,60
	 

	3
	Общительность
	5, 7, 13, 19, 25, 31, 37,43, 49, 52
	 

	4
	Необщительность
	4, 10, 16, 22, 28, 34, 40, 46, 55, 58
	 

	5
	Принятие «борьбы»
	1, 11, 17, 23, 29, 35, 41, 47, 56, 59
	 

	6
	Избегание «борьбы»
	2, 8, 14, 20, 26, 32, 38, 44, 50, 53
	 


Подсчитывается частота проявления каждой тенденции, причем, количество ответов «да» по одной из тенденций суммируется с количеством ответов «нет» по полярной тенденции в сопряженной паре. Например, количество положительных ответов по шкале «зависимость» складывается с количеством отрицательных ответов по шкале «независимость».

Если число приближается к 20, то можно говорить об истинном преобладании той или иной устойчивой тенденции.

Три-четыре ответа «сомневаюсь» по отдельным тенденциям рассматривается как признак нерешительности, уклончивости, астеничности, однако, в других случаях это может свидетельствовать об известной избирательности в поведении, о тактической гибкости, стеничности.

Нулевая тенденция, когда суммы ответов «да» и «нет» совпадают, может явиться источником внутреннего конфликта личности, находящейся во власти имеющих одинаковую выраженность противоположных тенденций.

Тенденция к зависимости понимается как внутреннее стремление индивида к принятию групповых стандартов и ценностей: социальных и морально-этических.

Тенденция к общительности свидетельствует о контактности, стремлении образовать эмоциональные связи как в своей группе, так и за ее пределами.

Тенденция к принятию борьбы рассматривается как активное стремление личности участвовать в групповой жизни, как стремление к достижению более высокого статуса в системе межличностных отношений. Противоположная ей тенденция избегания борьбы свидетельствует о стремлении уйти от взаимодействия, сохранить нейтралитет в групповых спорах и конфликтах, склонность к компромиссным решениям.

Каждая из этих тенденций имеет внутреннюю и внешнюю характеристики, т.е. они могут быть истинными, внутренне присущими личности, а могут быть внешними, своеобразной маской, скрывающей истинное лицо человека.

С целью изучения «идеального Я» или представления о том, каким вас видят другие, проводится повторное исследование, ход которого идентичен вышеупомянутому, инструкция соответственно корректируется.
· МЕТОДИКА "ЦЕННОСТНЫЕ ОРИЕНТАЦИИ" (М. Рокич)

Система ценностных ориентации определяет содержательную сторону направленности личности и составляет основу ее отношений к окружающему миру, к другим людям, к себе самой, основу мировоззрения и ядро мотивации жизненной активности, основу жизненной концепции и "философии жизни".

Наиболее распространенной в настоящее время является методика изучения ценностных ориентации М. Рокича, основанная на прямом ранжировании списка ценностей.

М. Рокич различает два класса ценностей:

· терминальные – убеждения в том, что конечная цель индивидуального существования стоит того, чтобы к ней стремиться;

· инструментальные – убеждения в том, что какой-то образ действий или свойство личности является предпочтительным в любой ситуации.

Это деление соответствует традиционному делению на ценности-цели и ценности-средства.

Респонденту предъявлены два списка ценностей (по 18 в каждом), либо на листах бумаги в алфавитном порядке, либо на карточках. В списках испытуемый присваивает каждой ценности ранговый номер, а карточки раскладывает по порядку значимости. Последняя форма подачи материала дает более надежные результаты. Вначале предъявляется набор терминальных, а затем набор инструментальных ценностей.

· Инструкция для работы с карточками:

"Сейчас Вам будет предъявлен набор из 18 карточек с обозначением ценностей. Ваша задача – разложить их по порядку значимости для Вас как принципов, которыми Вы руководствуетесь в Вашей жизни. Работайте не спеша, вдумчиво. Конечный результат должен отражать Вашу истинную позицию"

· Инструкция для работы с таблицами:

"Внимательно изучите таблицу и, выбрав ту ценность, которая для Вас наиболее значима, поместите ее на первое место. Затем выберите вторую по значимости ценность и поместите ее вслед за первой. Затем проделайте то же со всеми оставшимися ценностями. Наименее важная останется последней и займет 18 место. Работайте не спеша, вдумчиво. Конечный результат должен отражать Вашу истинную позицию".

Бланк тестируемого
_ 
Список А (терминальные ценности)

	– активная деятельная жизнь (полнота и эмоциональная насыщенность жизни);
	

	–жизненная мудрость (зрелость суждений и здравый смысл, достигаемые жизненным опытом);
	

	– здоровье (физическое и психическое);
	

	– интересная работа;
	

	– красота природы и искусства (переживание прекрасного в природе и в искусстве);
	

	– любовь (духовная и физическая близость с любимым человеком);
	

	– материально обеспеченная жизнь (отсутствие материальных затруднений);
	

	– наличие хороших и верных друзей;
	

	– общественное призвание (уважение
 окружающих, коллектива, товарищей по работе);
	

	– познание (возможность расширения своего образования, кругозора, общей культуры, интеллектуальное развитие);
	

	– продуктивная жизнь (максимально полное использование своих возможностей, сил и способностей);
	

	– развитие (работа над собой, постоянное физическое и духовное совершенствование);
	

	– развлечения (приятное, необременительное времяпрепровождение,отсутствие обязанностей);
	

	–свобода (самостоятельность, независимость в суждениях и поступках);
	

	– счастливая семейная жизнь;
	

	– счастье других (благосостояние, развитие и совершенствование
других людей, всего народа, человечества в целом);
	

	– творчество (возможность творческой деятельности);
	

	– уверенность в себе (внутренняя гармония, свобода от внутренних противоречий, сомнений).
	


Список Б (инструментальные ценности):

	– аккуратность (чистоплотность), умение содержать в порядке вещи, порядок в делах;
	

	– воспитанность (хорошие манеры);
	

	–высокие запросы (высокие требования к жизни и высокие притязания);
	

	– жизнерадостность (чувство юмора);
	

	– исполнительность (дисциплинированность);
	

	– независимость (способность действовать самостоятельно, решительно);
	

	– непримиримость к недостаткам в себе и других;
	

	– образованность (широта знаний, высокая общая культура);
	

	– ответственность (чувство долга, умение держать свое слово);
	

	– рационализм (умение здраво и логично мыслить, принимать обдуманные, рациональные решения);
	

	– самоконтроль (сдержанность, самодисциплина);
	

	– смелость в отстаиваниях своего мнения, взглядов;
	

	– твердая воля (умение настоять на своем, не отступать перед трудностями);
	

	– терпимость (к взглядам и мнениям других, умение прощать другим их ошибки и заблуждения);
	

	– широта взглядов (умение понять чужую точку зрения, уважать иные вкусы, обычаи, привычки);
	

	– честность (правдивость, искренность);
	

	– эффективность в делах (трудолюбие, продуктивность в работе);
	

	– чуткость (заботливость).
	


· Обработка и интерпретация

Обработка результатов тестирования по данной методике носит качественный характер. Анализируя иерархию ценностей, следует обратить внимание на их группировку испытуемым в содержательные блоки по разным основаниям. Так, например, выделяются "конкретные" и "абстрактные" ценности, ценности профессиональной самореализации и личной жизни и т.д. Инструментальные ценности могут группироваться в этические ценности, ценности общения, ценности дела; индивидуалистические и конформистские ценности, альтруистические ценности; ценности самоутверждения и ценности принятия других и т.д. Это далеко не все возможности субъективного структурирования системы ценностных ориентации. Психолог должен попытаться уловить индивидуальную закономерность. Если не удается выявить ни одной закономерности, можно предположить несформированность у  респондента системы ценностей или даже неискренность ответов.

